DISENO E IMPRESION 3D

DIRIGIDO

Estudiantes entre 13 a 17 afios que
tenga interés en aprender sobre el
mundo del disefio e impresiéon 3D,
proporcionando las técnicas necesarias
para crear y construir modelos
tridimensionales aplicables a diversas
dreas creativas y practicas.

MODALIDAD

Presencial, ambientes OTI (antes CTIC).
Ingreso por la Puerta N°5 de la UNI.

HORARIO
Martes y Jueves de 08:30am a 10:30am

DURACION: 18 HORAS | SESIONES: 9

METODOLOGIA

e Las clases combinan  exposiciones
tedricas sobre disefio 3D e impresidon con
ejercicios prdacticos en Tinkercad, tareas
semanales y proyectos. Culminan en un
proyecto final integrador que demuestra
el dominio de las herramientas y técnicas
aprendidas.

(*) Sujeto a cambios segtiin desarrollo del curso.

DOCENTE*

¢ Luis Quispe

(*) La Universidad se reserva el derecho de cambiar
algun docente por contingencias inesperadas.

CERTIFICACION DIGITAL

OBJETIVOS

e Domina las herramientas bdsicas
de Tinkercad para trabajar en 3D.

e Crea modelos 3D precisos con
formas geométricas y técnicas de
ensamblaje.

e Resuelve = desafios de disefio
aplicando habilidades en
manipulacién de  formas vy
dimensiones.

e Disefia objetos funcionales vy
estéticos, integrando ergonomia vy
técnicas de impresién 3D.
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(*) Imagen referencial.

Al término del taller, el alumno obtendrd un Certificado con mencidn en "Disefio e
Impresién 3D" a nombre de la Universidad Nacional de Ingenieria, por haber aprobado

de manera satisfactoria el taller.
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DISENO E IMPRESION 3D

TEMARIO

Conociendo el Disefio 3D
* Explicacion sobre qué es el disefio 3D y sus aplicaciones.
* Introduccién al mundo de la impresién 3D: tipos de impresoras, materiales y ejemplos.
* Presentacién de Tinkercad y sus herramientas bdsicas.
* Ejercicio prdactico: Disefiar una figura simple

Continuar familiarizdndose con las herramientas de Tinkercad.
Disefiar y personalizar un llavero con iniciales o nombre.
Preparacion del archivo para impresién y explicacién del proceso.
Imprimir el primer proyecto: Llavero personoloizodo.

SESION
2

e Aprender a combinar y modificar figuras bésicas para crear objetos mds complejos.

* Introduccién a las técnicas de agrupacién y alineacion.

* Ejercicio: Disefiar un cubo o cilindro con detalles adicionales (como grabados o
huecos).

Disefiar un estuche sencillo usando formas complejas y huecos.
Verificar dimensiones y proporciones para un ajuste adecuado.
e Preparar e imprimir el proyecto final: Estuche para audifonos o tarjetas.

Explorar cémo disefiar objetos con partes méviles (como bisagras).
Usar formas huecas y técnicas de precision en Tinkercad.
Ejercicio préctico: Disefiar una pequefia bisagra

Disefiar una caja con tapa funcional.
Revisar y ajustar dimensiones para asegurar movilidad.
* Preparacion e impresién del proyecto final: Mini cofre o caja con tapa.

Introducir el uso de texturas y personalizacién avanzada en Tinkercad.
Aplicar patrones y detalles decorativos.
* Ejercicio: Disefiar una placa decorativa con grabado personalizado.

Disefiar un soporte para reloj o portafotos de sobremesa.
Uso de elementos decorativos y texturas para personalizar el disefio.
e Preparacién e impresién del proyecto final: Reloj o portafotos personalizado

* Escoger un proyecto personal, como una pequefia escultura, una mascota, o cualquier
disefio que combine todas las técnicas aprendidas.

* Apoyo individual para el disefio y G]J'us‘re del Froyec‘ro.

® Preparacién e impresién del proyecto tinal: Escultura o figura personalizada.

Pag. 2 de 4



DISENO E IMPRESION 3D

ACTIVIDADES PRACTICAS

Semana 1: Introduccién al Disefio e Impresién 3D

Semana 2: Creacién de Formas Complejas y Ensamble de Piezas

Semana 3: Disefios Funcionales y Elementos Interactivos.

Semana 4: Disefios Personolizqc]os y Herramientas Avanzadas de Tinkercad
Semana 5: Proyecto Final
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PROCESO DE INSCRIPCION

Para realizar su inscripcion su deberd enviar
los siguientes documentos al email:
talleres.otieuni.edu.pe

Asunto del correo: Inscripcion - [Nombre del
Programa]

Mensaje del correo: [Nombre y Apellido]

[DNI]

1. Completar la Ficha de Inscripcidn virtual y
tomar captura al finalizar el llenado.

2. Aceptar el Reglamento de Términos y
Condiciones de los Talleres de verano 2026
3. Copia simple del DNI (Legible)

4. Voucher de pago

NOTA: Una vez enviado los documentos debera esperar
la confirmacion de respuesta de su matricula.

MODALIDADES DE PAGO

DESCUENTOS

POR PRONTO PAGO*
o
[0 )
15%
INSCRIPCION DE
3 TALLERES A MAS

NOTA: Los descuentos no son acumulables.

(*) Valido hasta el 30 de diciembre 2025.

(**) Aplica para familiares (Hijos o hermanos) del
personal administrativo, alumnos y docente UNI.

>BCP> NIUDIZ:

Banco de Crédito

Aceptamos todas las tarjetas

PASO 1: Solicita a un asesor de ventas de la Unidad de Capacitacion activar el
ID personal. Indicando los siguientes datos: nombre y apellidos,
numero de documento de identidad (DNI o pasaporte), correo
electroénico, numero de celular y monto a pagar.

(™ En el caso de requerir factura, se solicitard los siguientes adicionales: R.U.C, Razén
Social, Domicilio Fiscal y correo electrénico donde se enviard dicha factura.

PASQO 2: Procede a realizar el pago a través de los siguientes canales de

pagos autorizados.

Banca movil

Selecciona la opcién: "PAGAR SERVICIO"
Escribe en el buscador por Empresa o Servicio:
"Universidad Nacional de Ingenieria"

Elije la opcién de Universidad Nacional de Ingenieria
"PAGO ESTUDIANTES"

Coloca tus datos personales: DNI / pasaporte / RUC
y iListo, pago realizado!

Pago en Niubiz

Recibira automaticamente un

correo electronico con el enlace

para realizar el pago en linea.

NOTA: Durante la semana del Examen de Admisién UNI 2026-1 las clases podran ser canceladas o

reprogramadas programadas.

COMUNICATE CON UN ASESOR

WhatsApp (Solo mensajes) +51 939 253 667
talleres.oti@uni.edu.pe

Unidad de Capacitacion

Oficina de Tecnologias de la Informacion
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